








VENENOS

MODIF. MODIF.
VENENO TIR. RESIST. DANO ACTIVIDAD
Cicuta +20 4 -10
Arsénico +15 4 -10
Cianuro +15 3 -10
Serpientes +10 2 -5
Escorpiones +10 2 -5
Aranas +5 2 -5
Insectos -10 1 -
ALCANCE DIST. DIST. MOD. IMP.
ARMAS (m.) MEDIA CORTA LARGA
Alfanje/Cimitarra 2 - - -
Ametralladora 300 200 100 -50
Arco corto 80 50 25 -20
Arco Largo 100 70 30 -20
Ballesta 125 - - -
Baston 3 2 1 -15
Boomerang 50 : 32 16 -15
Cabeza 0,5 = = -
Cerbatana 10 7 3 -20
Codo - 05 - - -
Daga (empunadaj 1 - - -
Daga (lanzada) - 10 7 3 -25
Escopeta - 120 : 80 35 -70
Espada - =2 = = =
Espada corta (gladius) 1,5 - = =
Florete 2 - - -
Fusil de Asalto 150 105 45 -40
Fusil de Plasma 90 65 25 -25
Hacha 1.5 - - -
Hacha de Guerra 2 - - -

Hacha de piedra (empuf.}1,5 - = =
Hacha de piedra (lanzada)12 - < “

Honda 50 35 15 -20
Katana 2 - - -
Lanza (arrojada) 20 15 5 -20
Lanza (empunadalj 2,5 - - -
Latigo 4 3 2 -15
Latigo neurdnico 2 - - -
Mandoble 2 - - -
Mangual 2 - - -
Martillo de guerra 2,5 1.5 0,5 -15
Maza =5 - - -
Maza de guerra 1.5 - - -
Mosquetén 20 15 5 -25
Pierna 1.5 - - -
Pistola automatica ‘38 30 20 10 -15
Pistola automatica ‘45 45 30 15 -30
Pistola laser 50 35 15 -15
Pistola siglos XVl a XVill 15 10 5 =15
Puno 1 - - -
Puno americano 1 - - -
Revolver ‘22 20 15 5 -10
Revolver ‘38 30 20 10 -15
Revolver ‘45 45 30 15 -30
Rifle 195 135 60 -15
Rifle laser 195 135 60 -15
Shuriken 10 7 3 -25
Subfusil 90 65 25 -20
Tomahawk (empunfado] 1,5 - - -
Tomahawk (lanzado) 12 - - -
Trabuco 20 15 5 -40

Wakizashi 1.5 - - -

CURACION
Antidoto
Antidoto
Antidoto
Tirada de Primeros Auxilios
Tirada de Primeros Auxilios
Tirada de Primero Auxilios
Tirada de Primeros Auxilios

MOD. IMP.
CORTA

+10
+10
+10
-15
+10

-15

- Paralizante 1D6asaltos

+30

+15
+25
+25
+30

DANO

2d10
3d10
2d6
2d10
2d10
1d8
2d6
1d4
1d4
1dé6
1dé6
1dé6
3d10/6d10
2d6
2d6
2d6
3d10
6d10
2d6
2d10
2d4
2d4
2d6
2d6
2d10
2d10
2d6

2d10
2d6
2d10
2d6
2d10
2d8
1dé6
2d10
3d10
3d10
2d8
1d4
1d8
2d8
2d10
3d8
4d10
4d10
1d10
2d10
2d10
2d10
3d10/6d10
1d10

IMPACTOS
POR ASALTO
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SITUACIONES VENTAJOSAS

SITUACION PUEDE USAR
DEFENSOR MOD. PARADA
Defensor Inconsciente & NO
Defensor aturdido +50 R
Defensor de espaldas +70 Si
Defensor de costado +30 Si
Defensor mas bajo +15 sl

[*) Sélo se falla si se obtiene pifia. Si el resultado de la
tirada es un critico se habra matado accidentalmente
al atacado.

MODIFICADORES POR DIFICULTAD

DIFICULTAD MODIFICADOR
Muydificll ... -50%
R e -30%

ARMADURAS

ARMA- PTOS. MOD. MOD. DANO
DURAS VIDA VEL. MAN. EVITADO
Cuero 32 0 -5 6
Cota 48 -10 -20 10
Metalica 80 -70 -50 15
Chaleco antibalas 48 0 -5 10
Ligera 48 -5 -5 10
Media 80 -15 -20 15
Pesada 160  +30° -50 25
Escudo 48 15
Yelmo 20 6
Brazales 20 6
Grebas 20 6

(*] Debido a Amplificadores de movimiento, que
aumentan la capacidad de desplazamiento del
personaje, aunque no su capacidad de maniobra.

COBERTURAS

COBERTURA MOD.
Ninguna 0
Ligera -25
Media -50
Alta -75
Completa -100
DESPLAZAMIENTOS
TERRENO m/as. Km/dia
Camino 12 50
Sendero 8 36
Llanura despejada 10 40
Llanura con vegetacion baja 8 36
Bosque o zona montanosa 6 24
MODIFICADORES:
Lluvia -30% -30%
Nieve -70% -70%

LOCALIZACION DE IMPACTOS

dé LOCALIZACION
1 Pierna izquierda
2 Pierna derecha
3 Brazo izquierdo
4 Brazo derecho
5 Tronco

>5 Cabeza

MODIFICADORES POR FUERZA

FUERZA MODIF.

20a75 0

76 a 90 +2
>91 +4

MODIFICADORES POR GRAVEDAD

Gravedad moderadamente mas alta ............. AGI-15
Gravedad moderadamente mas baja........... AGl+15

Gravedad apreciablemente mas alta/baja .....AGI-30

Sipgravedad.. .. AGI/3
ACCION EM NIVEL TIPO
llusion 40 1 En
Cierre magico 50 2 Cd,En
Condicion 50 3 En
Objeto magico 60 4 Cd,En
Transformacion 70 5 Cd.En
Bendicién/Maldicion 80 6 Cd,En
Letargo 80 7 Cd,En
Sometimiento 90 8 Cj.En
Creacion de objeto 100 9 Cd,En
Portal permanente 120 10 En
Tipos:

Cj - Roto mediante conjuro
Cd - Roto mediante una condicién u objeto
En - Roto mediante encantamiento

El Juego de Rg

PANTALLA DEL

DIRECTOR DE JUEGO



ARMAS
Alfanje/Cimitarra...........ccccceoommeiommniininenne:
Arco corto..........

Hacha de Guerra...
Hacha Piedra ........
Honda .-
Katana...
Lanza.. =
MandobIe ... oo e s
Mangal oo
Martillo de Guerra.

MOSQUEEON .o erincamsssenssansnnsnnes
Pistola siglos XVI a XVIlI
TomahawWkinse oo
DO e e s s
NEakzashl e

Ametralladora e
Escopeta

Miratelescopita.ciciioee s
Pistola automatica ‘38............ccoecenevenirrnnnnnn
Pistola automatica '45...

Revelver272 ... 250 $
ReVOIVeE38 oo 300§
REVOIVEEDD = 400 $
Rifle. i 1800 $
Sllenciador——- .. 300 $
sabfasl—— -~ ... 700 $
Pistola laser........ +...1000 Cr
Rifle laser........... +...3000 Cr
Fusil de Plasma...... 7000 Cr

Latigo neurdnico 7500 Cr
ARMADURAS PRECIOS
Casco...

- Combateligets. - 2000 Cr
 Combate Media..... ...13500 Cr
- Combate Pesada ... ...50000 Cr

Traje de Vacio......... = 8000 Cr

ANIMALES PRECIOS
........................................................ 1000 mo
........... 2000 mo

Caballo de Guerra...........c......... ...10000 mo

Camello oo e 7000 mo
Elefante..........c..... 30000 mo
Perro. ... . i -
Perroadiestrado .- = ... ... 3000 mo
Gato-. == -

VEHICULOS PASADO
CAIO . e br e 2000 mo
Camogrande ..................... i 4000 mo
Automovil grande............cccoeeeeeiiiiinnnnnes
Automovil medio ........

Automovil pequefio ....

Avion grande..............

Avién pequeno........

Camidn......c...ccccovmmiins

Embarcacion Grande............cccceeuieeeneee
Embarcacion media..........ccooveeneenirinnnnnns
Embarcacion pequena.

HelleOpteTo . i i ieiansicbonica

MO0 i s s

Vehiculo Todoterreno .........cccccecvveeviencanne
Peslizador—. s 20000 Cr
Lanzadera 6000000 Cr
Nave Grande .........c..ccceevmvvnirincannnns 220000000 Cr
Navemedla o5 120000000 Cr
Nave pequena 60000000 Cr
Vehiculo Atmosférico ..........ccevvrvrnirencanes 70000 Cr
SERVICIOS PRECIOS

Personal .
T e e s S g e

Carcaj con 15 flechas.....
Castillo ...oicaciiniiiiins
Cuerda 15 metros .......
Herramientas ladrén ...
Montura caballo..........
Balacio... ... ... ...
Saco de dormiir.........
Saco o mochila.........
Tienda de campana.. i
Yesquero ..o ..

...500000 $
Casa modesta .100000 $

Enteima =~ = e 15§
Mechero .... 18
Navajas o, 20§
Ordenador. .1500 $
Traje..ceeceeeeneennnceeenennnns ...300 $
Visor infrarrojo ...500 $
EXPIOSIVOS oo 1000 $

Androide Clase A.....coooovrermeresmencansrenrnsanns 15000 Cr
Androide Clase B ...40000 Cr
Androide Clase C ..90000 Cr
Androide Clase D ...300000 Cr
Androide Clase E 400000 Cr
Comunic. largo alcance

Comunicadores.................

Imp. cibernético cefalico 500000 Cr
Imp. cibernético extremidad.................. 225000 Cr
Imp. cibernético central .................. ...500000 Cr
Refugio presurizado...........cccoovveeeriennnnnnans 1000 Cr

Traductor universal ..........ccccorcivvnceninnieenss 20000 Cr




